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Création d'un nouveau TOURNOI

Pour obtenir la
page d’AIDE

Fenétre de création d'un nouveau tournoi, et saisie des différents paramétres.

Exemple avec 16 équipes sur 4 terrains, catégorie Benjamins

Création d'une nouvelle compétition

Gestion d'un tournoi de football avec la formule "Echiquier"

Mom du tournoi

MNombre d'equipes :

Mombre de terrain(s)

Heure de début @ (hh:mm)

Temps entre chagque match

| Finale BENJAMIN:

[16 |
|4_
[10:0 |

thhimim;
= durée du makch + temps de repos I 00:25

— Pour calcul des jongleries
¥ Benjamins (2 premiers)

i~ Poussins (7 pre

Mumératation des terrains ——
8B CD..
1,234, ...

x|

YALIDATION

ANNULATION

— |

— Atribution des points

L

Case a cocher ||

% Yickoire=4 ooints, Mul=2, DEfaite=1

™ Wickaire=S, Mul avec buts=3, Mul sans but=2, Défaite=1
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Le classement ci-dessous tient compte des critéres suivants :

1. du nombre de points

2. du goal average particulier si toutes les équipes a égalité se sont rencontrées
3. du résultat des jongleries
4. du goal average général

Coupe Nationale —C

FINALE REGIONALE BENMMINS & REDON

lenge Henri GUKRIN

Cl. Equipe Pts P\Bp Bc D\f Jong \ Part
1 |STADE RENNAIS 24 | 6 6 0 0 1 \ 1 |+16\ 1028 \
2 |US MONTAGNARDE | 19 | 6 | 4 1 1 4 R\+ 1 | \550 X
3 FC LORIENT 17| 6 | 3 2 1 8 2 % S}KZ 1-1
4 EA GUINGAMP 17| 6 | 3 2 1 6 3 +3 862\ 1-1
\
5|(CS BETTON 6|6 | 3| 1 |2 |5 | 9 |-4]512 \
4
6 US QUIMPERLE 15| 6 2 3 1 7 3 +4 | 664 |6p.1
7 /ASPTT BREST 15| 6 | 3 0 3 7 6 +1 | 388 |5p.2
8 FC MORLAIX 15| 6 2 3 1 3 3 +0 | 833 |3p.-3
9 |GSY PONTIVY 14 | 6 2 2 2 6 6 +0 | 578
10[FC DINAN LEHON 13| 6 2 1 3 2 6 -4 | 780
Départaaé If —
11|US CHATEAUGIRON | 13 | 6 | 2 cepartage  par || 5117 410
les jongleries
12/AS GINGLIN CESSON| 11 | 6 1 2 3 7 I}\{A 686
13US LIFFRE 11 | 6 1 2 3 4 4 +0 | 595
14PAOTRED DISPOUNT| 10 | 6 1 1 4 2 ° -3 | 501 1-0
| . _—
Départagé par le goal ———
15AS PLOMELIN 10 | 6 1|| average particulier -4 | 555 | 01
16/AS GUILERS 9 6 1 0 5 2 12 | -10| 560

Cas particulier de 3 équipes a égalité de points et qui sont départagées par le goal average particulier

car elles se sont toutes rencontrées lors des journées 3, 4 et 5.

Dans ce cas on reprend les scores entre ces équipes et on refait un classement (exemple : Quimperlé qui
enregistre 1 victoire et 1 match nul soit un fotal de 6 points et goal average de +1)

\

Cl. Equipe Pts N P Bp Bc Diff Jon% Part 3éme tour 4éme tour
6 [US QUIMPERLE | 15 | 6 3117 |3 |+4|664| 6p.1 |ASPTTBREST FC MORLAIX

PAOTRED
7 |ASPTT BREST 15 | 6 0|3 |7|6|+1|388| 5p.2 |USQUIMPERLE /oo T
8 |[FC MORLAIX 15 | 6 3113 |3 |+0|833] 3p.-3 |[FCLORIENT

5éme tour

AS GINGLIN
CESSON

FC MORLAIX

US QUIMPERLE ASPTT BREST
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Exemple de tirage de la5 °™ journée

Dans ce cas les équipes classées de 8 a 16 jouent la 1

A chaque journée (tirage des rencontres), on affiche le dernier classement de chaque équipe

ere

série de matchs et ensuite les équipes classées de 1 a 8.

: exemple

Stade Rennais a déja rencontré les équipes classées 2°™, 3°™ et 4°™ > il rencontrera alors le 5°™.
Seme journée \ Terrain Heure Places Arbitre
US QUIMPERLE AS GINGLI ESSON A 15h10 8/10éme LAYEC Bertrand
GSY PONTIVY PAOTRED DISPOBNT B 15h10 11/15eme BRE Stéphane
FC DINAN LEHON AS GUILERS C 15h10 12/14éme SARS Alain
US LIFFRE AS PLOMELIN D 15h10 13/16eme GARIBIAN Pascal
Terrain Places Arbitre
STADE RENNAIS CS BETTON A 15h35 1/5éme  POULAT Eric
FC LORIENT EA GUINGAMP B 15h35 2/3éme  LEDENTU Damien
MSSTAGNARDE US CHATEAUGIRON C 15h35 4/6eme  KALT Philippe

FC MORLAIX ASPTT BREST D 15h35 7/9eme  LHERMITE Patrick

FC MORLAIX (7°™) a déja rencontré le 8°™ donc il jouera contre le 9°™ du classement.

Exemple de carton d'arbitrage, édition automatique a chaque journée (8 matchs par page A4)
Aucune saisie toutes les données sont récupérées de la feuille du tournoi en cours.

/

Place des 2 équipes
© dans le classement ©
c Terrain :A c Terrain :B
D D
g Arbitre : POULAT Eric 3 Arbitre :LEDENTU Damien
Heure :16h25 Heure :16h25
STADE RENNAIS US MONTAGNARDE
Blanc Noir
US QUIMPERLE | ‘ . ASPTT BREST
Bleu Couleur saisie dans ,M—/' Bleu
i la feuille Jongleries I
E Terrain :C E Terrain :D /
) QD
3 Arbitre :KALT Philippe 2 Arbitre :LHERMITE Patrick
Heure :16h25 Heure :16h25
FC LORIENT EA GUINGAMP
Rouge & noir Jaune
GSY PONTIVY FC DINAN LEHON
Jaune Vert
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Feuille Jongleries : saisie du total jongleries de chaque joueur de chaque équipe.
Le logiciel calcule les 9 premiers (si catégorie Benjamins choisie lors de la création du tournoi)
et renseigne automatiquement, dans la feuille du tournoi, le total cumulé pour chaque équipe.

Equipes
SRFC | USM FCL EAG | CSB | USQ | PTT | FCM | GSY | FCDL
Tri | Blanc Noir Rouge & noirlJaune  [Bleu Bleu Bleu \Vert Jaune  |Vert
N°1 ﬁQ 12 53 11 11 17 10 31 14 55
N°2 /23 19 55 18 17 23 14 54 17 70
N ERE 65 30 |29 [ 54 |30 |56 | 38 | 70
N°4 28 28 58 26 25 40 18 55 25 70
N°5 20 19 54 18 14 20 10 54 17 65
N°6 61 58 70 44 41 58 49 63 57 70
N°7 19 12 22 10 10 11 8 14 14 55
N°8 34 30 64 Tri pour obtenir les 9 |ig 55 30 70
S 55 meilleurs résultats pour
N°9 57 67 chaque équipe, puis B0 61 43 70
N°10 \ 25 / 21 55/ affichaae du total 6 54 23 70
N1 | \14 6 | A3 4 8 9 12 | 27
N2 | Y6 /| 10 /16 7 9 10 10 | 13 | 27

Towl 7 1 547 % 377 157 | 147 | 223 | 139 | 327 | 178 | 455

premiers

Total 9 [ 4
premiers 296 286 508 222 210 318 195 443 251 595

Total 351 323 592 255 243 360 211 516 299 719

Un bref apergu de la page d'Aide.

=== Quelques consignes === A lire avant lI'utilisation de ce logiciel ===

Mouveau Tournoi

1. Saisir le nom de chague équipe dans la colonne “Equipe™

2, Saisir le numéro du ler tirage au sort en face de chague equipe (colonne CLL)
Pour le 1er tour : le M®1 jouera contre W22 et M%3 contre M24, ...,

3. Clic sur le bouton "Initialisation Jongleries" ;| permet de recopier tous les noms des équipes dans
la feuille Jongleries, Il wvous reste 3 saisir le total réalisé par chaque joueur,

4, Chc sur le bouton "Récupération Jongleries" pour mettre & jour les totaux de chagque équipe. Le
logiciel se charge de totaliser les 7 (Poussins) ou 9 premiers (Benjamins) et recopie le total de
chaque équipe dans la colonne Jong.

5. Clic sur le bouton Tirage (e tirage peut étre effectué avant le point 3 ou 4)

& partir du Zéme tirage, |le logiciel vérifie si les équipes se sont déjd rencontrées, si c'est le cas il décale et
recherche toujours la meilleure solution (1er contre 2éme sinon 1er contre 3 ou ler contre &), Il est
surtout difficile pour les équipes en fin de classement de trouver une solution pour toutes les équipes mais
avec ce logiciel, il vous suffit de quelques secondes.

En face de chagque équipe du classement, vous avez le nom des équipes rencontrées 4 chague tour,

En face de chaque rencontre, wous avez la position des équipes concernées dans le classement au moment
du tirage,

- Wous pouvez également modifier I'heure de début et termnps entre chague match (zcellules en jaune M2 et
NZ) en respectant le format (hhimm, exemple 10:30), C'est utile pour la reprise en début d'aprés-midi.
- Wous pouvez également saisir le nom de |'arbitre,

- Dés que le tournoi est lancé (saisie terminée de toutes les équipes), vous ne pouvez saisir que les scores
et noms des arbitres ainsi gue modifier les totaux des jongleries, ensuite utiliser uniquernent les boutons
appropriés,
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Nouvelles fonctionnalités de la version du Logiciel Echiquier-Foot V2.0

qui sera disponible début mars 2007.

Cette nouvelle version sera offerte a tous les utilisateurs des versions précédentes.

Saisie du nom du tournoi sur 50 caractéres au lieu de 24 actuellement
Nombre d’'équipes maximum : 32 équipes au lieu de 20
Nombre de journées maximum : 8 au lieu de 7

Possibilité de saisir I'horaire du prochain match de chaque journée

>
>
>
>
» Calcul des n premiers pour les jongleries (saisie du nombre désiré : 7, 9 ou autre chiffre)
» Possibilité de saisir un nom pour chaque terrain
» Nombre de terrains autorisé : 1 a 8 (actuellement limité en fonction du nombre d’équipes)
> Possibilité de saisir le nombre de points pour victoire, nul, défaite, ....
» Classement : vous pouvez définir I'ordre de vos critéres de classement
v" 1. Nombre de points puis
v' =¥ principale nouveauté : choisissez votre ordre de classement parmi ces 3 critéres
= Goal average particulier
= Jongleries

= Goal average général

» Possibilité de gérer plusieurs groupes dans le méme tournoi : exemple vous pouvez constituer 2

groupes de 12 et il vous suffit d’'une seule feuille de jongleries pour les 24 équipes.

» Ajout d'une colonne pour la gestion des forfaits ou pénalités (utile pour la gestion d’un tournoi

club ou autre ...)
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