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QUELQUES RECOMMAMNDATIONS avant d'utiliser le logiciel "Echiquier-Foot" ¥2.01

L'auteur se dégage de toute responsabilité sur les conséquences engendrées
par l'utilisation de ce logiciel . Malgré tous les tests effectués, une anomalie peut subister.
Pour toute éventuelle anomalie, envoyer votre fichier Excel avec les explications 4 afaudet@free.fr

Principales cormmandes
- un bouton pour visualiser votre licence ou enregistrer votre produit, permet également de maodifier le titulaire.
- un bouton pour créer une nouvelle compéetition,
ensuite
sont & volre disposition 3 groupes de commandes utilisables 2 partir de la "Barre du logiciel Echiguier-Foot”
1- Gestion Echiquier @ - Clagsement - Tirage - Gestion Exempt - Aide du logiciel
2- Les Impressions @ du Classement, du Tirage en cours, de toutes les journées et des tickets d'arbitrage
3- Jongleries © la mise a zéro, la récupération pour chague équipe et l'impression des jongleries

COMSEILS

La protection est activée (sans mot de passe) sur toutes les feuilles, afin de ne pas supprimer par inadvertance des
formules necessaires au bon fonctionnement de cette  application.

L'utilization sans mot de passe pour effectuer une madification est reservee aux "experts” et 4 vos risques.
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Qu'est-ce que la "Formule Echiquier" 7

Litilize pour toutes les finales departementales, regionales et méme nationales, cette formule a de nombrewusx
avantages . On la refrouve eszentiellement dans les compétitions jeunes (Benjamins, Poussing, ... mais elle
peut &fre &galement utilizée pour toutes competions, tournois, futsal, ...

On détermine un nombre de journées & jouer (4, 5,6, .0

Pour la premigre journée, l'ordre des rencontres est déterming par un tirage au sort (ou autre critére?. Il faut
renseigner en face de chague nom d'équipe le numéro d'ordre. L'8gquipe NP1 jouera contre |a NP2, M3 confre N2
4 et ainsi de suite ...

& |3 fin de 13 1ére journee, on effectue un classement qui servira & déterminer l'ordre des rencontres du second
tour : le premier jouera contre le second, le troisieme confre le 4eme et ainsi de suite ...

Attention : 2 equipes ne peuvent se renconfrer 2 fois, =i 'equipe 1ere au classement a deja joue contre |a
geconde et |a troisieéme, on aura alors une rencontre qui opposera le premier contre le 4&me, ensuite 2eme
contre Seme (si 28me a déja renconiré le 3&me).
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Deroulement lagique { ardre des etapes a respecter si possible) @

1. Création d'une nouvelle cormpétition avec les différents paramétres
2. Saisie du norm de chague égquipe (possibilitd de saisir |3 couleur des maillots en colonne A4 (les colonnes ¥ et 2
sont renseignées automatiquerment)
3. Saisie du nurméro d'ordre attribué (hormalement par tirage au sort)
4, Tirage au sort de la 1ére journee
S. Jongleries (=i utilisees)
Sa. "Mize a zero des jongleries" : on recopie le nom de chagque equipe et on efface les scores de chague jousur
Sh. Saigir pour chague joueur le total réalise en fonction de son numeéro de maillot
Sc. Le logiciel e charge de frier les n premiers et calcule le total de chague equipe
Sd. & partir de la feville principale du tournoi, on exécute "Récupération des jongleries" et le logiciel va renseigner
pour chague équipe le total réalisé,
=== ‘ous n'gtes pas obligé d'utiliser cette option, vous pouvez également saisir directement le total de chague
Equipe dans la feuille du tournai (colonne L)
5. Saisie du score de chague équipe pour la journée en cours
7. Classement suivant les criteres chaoisis et points atribues
8. Tirage de |a journee suivante {ordre des rencontres en fonction du classement === farmule Echiguier)
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Chague nouvesu tournoi impligue |3 création d'une feuille Excel et d'une feuille Jongleries associée 4 ce tournoi
i la case "Feuille de Jongleries" LI est cochée. Si la case Jongleries est MOM === pas de feuille jongleries.

- Wombre d'equipes : de & a 32 equipes maximum
- Nambres de journges maxi @ 8 mais il sera réduit 4 5 =i seulement 6 equipes ou 7 tours si B equipes
- Mambre de terrain{s) @ de 1 a 10 terrains, possibilite de choisir un nom pour chagque terrain (ex sponsar)

- Ordre des rencontres @ Croissant === les meilleures égquipes du classerment jouent en prermier
Décroissant @ exemple avec 16 equipes sur 4 terrains == > on aura 2 séries de rencontres
- la 18re serie concernera les équipes classées de 9 & 16 (9/10, 11/12, 13714, ...}
- la 2&me série © 1er contre 2&me, puis 3&me contre 4eme en respectant la forrmule &chiguisr
Dans le cas d'un tournoi avec 16 equipes sur 3 ferraing === 3 series
- lére serie avec les equipes 11leme a 18eme, puis Seme a 10eme et enfin 1ére 3 4eme place

Temps de match @ temps estime enfre chagque debut de journee (femps de match + temps de repas)
Il peut Btre modifie & chague tirage (reajustement possible, prise en compte du repas, ..
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[Le Fonctionnement des Jonagleries |

Tout d'abord vous n'8tes pas obligés d'utilizer cette option (exermple : tournoi organise par un club, dans ce cas,
cette feuille Jongleries n'est pas & utiliser)

Le calcul se fait les 7 premiers pour les Poussing et sur les 9 prermisrs pour les Benjamins mais on peut prendre
en compte uniquement les n prermiers { de 3 3 15 maxi)

Exemple de la case Benjamins cochée ¢ il est possible de saisir les totaux des 12 jousurs dans la feuille
Jongleries et le logiciel se chargera de calculer les 9 premiers.

Awet |la commande " Recupération des jongleries”, le logiciel va renseigner le total effectue pour chague equipe
et en cas d'egalite il wa tenir compte du meilleur 10eme (5 benjaming) puis 11eme, ...

- =i egalite de jongleries enfre plusieurs equipes le total affiche dans 13 colonne Jong prend en compte les
meilleurs suivants @ si ggalitd & 725 ==> on prend en compte les décimales pour les suivants, exemple ci-
dessous (I'Bquipe B sera classée avant 'equipe A)

- eguipe & 1 725 + 10&me = 24, 11&8me 18 === total sera 725,2418
- eguipe B @ 725 + 10eme = 24, 11éme 21 === total sera 725,2421

Attention 2 I'arrondi @ si 725,5448 === il sera affiche 726 dans la colonne Jong.
Pour bien comprendre, il est indispensable de faire des tests et d'observer le comportement du logiciel.
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|Les critéres pour le classement |

L'ordre du classement peut &tre adapté en fonction de vos souhaits (surtout pour vos fournois)

Le logiciel vous propose par défaut, la réglementation utilisée pour toutes les finales Foot Animation.
1. Le nombre de points puis,
- 2. Goal average particulier (si foutes les éguipes 4 égalitd de points se sont rencontrées)
- 3. Résultat des jongleries (tofal des n premiers pour chague equipe)

Goal average particulier :

- gi uniquement 2 equipes a egalite de paoints, on affiche le score de |a rencontre {ou cumul des rencontres)
- 5i plus de 2 équipes & egalite, on reprend le scare de chaque rencontre des equipes concernses

- elles sont départagées par le nombre de points obtenu par ce classement "particulisr"

Trois critéres actusllerment sont proposas, toutes les combinaisons sont possibles entre le goal average
particulier, les jongleriss et le goal average général (différence de buts et meilleure attagque.
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Pour une plus grande souplesse d'utilisation, il faut installer une imprimante 11!

Pour toutes les impressions, le logiciel vous propose un apercu avant I'impression. Yous avez ensuite le choix de
l'imprimer ou non.

Impressions proposees

1. Impression du classement, |a colonne Jongleries est alors masquée, Cela vous permet de |'afficher et de ne
pas divulguer le résultat obienu aux jongleries pour chague quipe.

2. Impression du tirage @ concerne le tirage en cours uniguerment, affichage des rencontres, terrains, horaires

3. Impression des journées

4, Impression des fickets d'arhifrage © concerne |a journee en cours et imprime 8 matchs sur chaque fewille
rpossibilite d'avoir une 2eme page si plus de 8 rencontres). Le logiciel recupere tautes les informations de |3
journes en cours {equipes, terraing, horaires, ... et vous pouvez egalement saisir le nom des arbitres en
colonne Q. Pour afficher également |a couleur des maillots de chague equipe, il faut remplir en debut de tournoi
la colonne A, en face de chague equipe (calonne Z).

5. Impression des jongleries @ Tri par ordre décroissant du total des jongleries puis impression dans 'ordre
du classement des jongleries,




x)
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Si vous voulez bénéficier d'un ticket d'arbitrage camplet, il faut saisic le nom des arbitres en face de chague
rencontre (feuille principale du tournoiy

Astuce @ Saisir le nom de tous vos arbitres & partir de la cellule R23, ensuite il suffira de faire un copier /caller
des n arbitres en face des rencontres de la journée en cours,

Cela wous permet aussi d'avair un historique des arbitres de chague rencontre,

La feuille "Arbitres” n'est pas maodifisble sauf si waus enlever le mot de passe. Elle sert uniquement pour
l'impression des tickets d'arbitrage.

Evolution préevue @ Gestion autamatique des arbitres a partir d'une liste en tenant compte du club d'appartenance
de chague arbitre.
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Gestion d'un exempt
La gestion formule "Echiguier” connait un point faible lorsgqu'il v a3 un nombre impair d'equipes.

Cela peut arriver lorsgu'une equipe a un imprevu et ne peut se presenter sur une finale ou dans le cas d'un
tournoi organise par un club.

Cette fonctionnalite consiste a faire jouer 'une contre 'autre les equipes exemphes de 2 journees.
Donc cette possibilite n'est offerte que pour les journées paires, en effet il faut au moins un exernpt sur chague
journe,

Pré& requis pour utiliser cette fonctionnalitd @ Il faut une équipe nommée "Exermpt” ou" EXEMPT"
Cette option permet de faire jouer un match en plus dans la journée en cours, Exemple (exempt de J1 contre
exempt de 123

“ous avez la possibilte de gérer autrement dans le cas d'un nombre impair d'equipes en declarant "Forfait"
I'equipe exempte. Si le score de 1 - F est saisi 'equipe exempte gagne |a rencontre sur le score de 1-0 et
L'exempt ("F") margue 0 point, Il est de méme si le score est 3 - F == victoire sur e scare de 3 & 0.




